Titulo: Experiéncia estética e jogo no espaco urbano

Resumo:

O espaco urbano pode ser considerado um palco privilegiado quer para pensar
algumas especificidades da experiéncia estética contemporanea, quer para ensaiar a
relacdo entre arte e sociedade.

A minha proposta de comunicagao desdobra-se em dois nucleos de analise, ou
em dois caminhos que de diferentes modos se entrecruzam. Em primeiro lugar, visa
mostrar como o conceito de jogo tem estado no coracdo de varios discursos tedricos
(mas com um efeito muito concreto na praxis artistica) relacionados com o espaco
urbano e a experiéncia estética da cidade. Desde logo com Walter Benjamin, cujo
interesse pela vida urbana, pela arquitectura e pela relacdo que a fotografia e o
cinema mantém com a cidade se particulariza frequentemente em torno da noc¢do de
espaco de jogo / manobra, a qual adquire assim um forte cardacter social e politico.
Também as nocles situacionistas de dérive e psicogeografia estdo intrinsecamente
ligadas a uma experiéncia ludica do espaco, e Debord refere-se a importancia que o
trabalho seminal de Huizinga teve no entendimento situacionista da experimentac¢ao
por via do jogo. Por ultimo, Michel de Certeau, ao analisar as praticas espaciais e os
discursos que constroem a habitabilidade, recorre ao léxico do jogo e em particular a
nogao de espaco de jogo, a qual contém a poténcia de contrariar a ldgica totalitaria e
funcionalista que tendencialmente absorve a vida quotidiana.

No segundo momento da apresentacdo, e com vista a explorar as ressonancias
conceptuais da relacdo entre jogo e experiéncia estética da cidade, serdo brevemente
analisados trés casos de estudo que tornam operativa essa constituicao da experiéncia
estética: 1) as fotografias de Paris de Atget, cujo espaco vazio contribui para a
reconfiguracdo da imagem da cidade, libertando-a dos seus estereétipos e abrindo
espaco para um novo imaginario; 2) os parques infantis que o arquitecto Aldo van Eyck
construiu em Amesterddo entre 1947 e 1978, os quais, sendo literalmente lugares de
jogo infantil, tém também por trds uma reflexdao sobre o limiar entre estrutura e
expressao, entre construcdo do espaco e liberdade de imaginacdo; 3) as performances
urbanas de Francis Alys, artista belga sediado na cidade do México que, recorrendo a
pratica do caminhar e a heranca situacionista, explora a relacdo entre a vertente ludica
e o gesto politico e social.

Os diferentes pontos de vista tedricos e os préprios casos de estudo apontam
no sentido de uma experiéncia estética que se constréi numa estreita relagdo com o
conceito de jogo, num cruzamento entre o plano individual e o plano colectivo,
resultando dai a sua pertinéncia para a compreensao da relacdo entre arte e
sociedade.
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