
Destaques / Apresentação

- Aposta numa formação de base sólida em Design de Comunicação, em Multimédia e em Tecnologia Informática;

- Desenvolvimento de competências de conceção e diálogo multidisciplinar para o exercício do design com uma forte 
exploração dos meios digitais;

- Preparação para prosseguimento de estudos para mestrado em Design, Multimédia ou áreas afins.

Saídas Profissionais

- Designer de Comunicação; Designer de aplicações multimédia; 

- Web Designer; Designer de Interação; 

- Designer de Interfaces; Especialista em Produção de Conteúdos Digitais; 

- Designer de Jogos; Investigador em Design e Multimédia.

Design e Multimédia
Licenciatura, 1.º Ciclo

Áreas científicas em que se enquadra
Audiovisuais e Produção dos Media

Colocados 1ª fase (2021/2022): 
Nota mínima 152,0 ; Nota máxima 190,5

Vagas para 2022-2023 (previsão): 74  

Provas de Ingresso
Uma das provas: 
03 Desenho;
ou 10 Geometria Descritiva;
ou 16 Matemática

Classificações Mínimas:
Nota de Candidatura (NC): 100 pontos
Prova de Ingresso (PI): 95 pontos

Nota de Candidatura (NC): 
NC = 0,50*Média do Secundário + 0,50*Prova de Ingresso

Pré-Requisitos: Não
Preferência Regional: Não 

Notas 
O ciclo de estudos (180 ECTS) distribui-se pelas seguintes áreas científicas: Audiovisual e Produção dos Media 
(AVPM) 90 ECTS, Ciências Informáticas (CI) 60 ECTS, Belas-Artes (BA) 24 ECTS e Matemática e Estatística (ME) 
6 ECTS.
Organizado pelo Departamento de Engenharia Informática
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https://apps.uc.pt/courses/PT/course/462

